STOP MOTION & TIME LAPSE FOTOGRAFIJA
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Primjena digitalne fotografije u reprodukcijskim medijima - Ak. god. 2014/5.



(3:36)

(1:46)

(2:38)

(9:55)




STOP MOTION

Stop-motion fotografija je tehnika kojom se izraduje stop animacija,
a podrazumijeva tehniku fotografiranja kadar po kadar.

Termin stop-motion animacije se koristi samo za animiranje fizicki
opipljivih i trodimenzionalnih objekata, kao sto su lutke od gline,
papira, tkanina i sl. U novije vrijeme sve je popularnije koristenje
osoba kao objekata koji se “animiraju” u stop animaciji.

Pokreti objekta koji se zeli “animirati” razdvajaju se u male
segmente koji se zatim fotografiraju kadar po kadar.
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STOP MOTION

] Niz fotografija koji tvore animaciju
] Kontrolirani uvjeti snimanja
J Svaki pokret se radi rucno i snima

] Odabir FPS-a
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STOP MOTION - vrste

Glinena (Claymation)

’ Lutkarska (Puppet)

‘/ \\\1'
Izrezna (Cutout)

Piksilacija (Pixilation) \

Objektna (npr. Brickfilm,
Lego, Post-it, pijesak,
hrana, namjestaj ...)
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STOP MOTION - vrste

PRIMJERI.

Izrezna animacija (Prinz Achmed)

Piksilacija (Sledgehammer) Objektna animacija (Western Spaghetti)
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STOP MOTION - vrste

The Fastest and Funniest LEGO Star Wars story ever told

https://www.youtube.com/watch?v=z0z TU4Gw50

DEADLINE post-it stop motion
https://www.youtube.com/watch?v=BpWMOFNPZSs
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STOP MOTION - izrada

STORYBOARD

Priprema je jako vaznal!
Svaki pokret nacrtati ili opisati
Nema ponavljanja dijelova scena

Oznacavaju se kadrovi, govor,
pojava muzike...

all the elements disappear
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STOP MOTION - izrada

OPREMA

Fotoaparat
Stativ

Rasvjeta
Objekti i scena

Softver
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Gotove lutke za stop animaciju Ava i njihovi kosturi
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Snimanje u studiju
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Snimanje u studiju
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STOP MOTION - obrada

Softver za stop motion ‘)
’ \l \ \ /
stopmotionpre’ ¥

Stop |\/|O‘L'i0n Pro (5150) now everyone's a professional DRAGONFRAME
Dragonframe ($235)

JellyCam (free) @l‘ { JellyCam
Monkeylam (free) FYED Stop-! My

Stop Motion Animator (free)

Profesionalni programi rade s fotografijama u realnom vremenu. To znaci da se
fotoaparat prikljuci na raCunalo i u stop-motion programu se vidi trenutni kadar
(frame grabber). Kad kadar odgovara, preko odgovarajuce tipke u programu
okine se fotografija. Jedna od najvaznijih opcija koju imaju profesionalni stop-
motion programi je tkz. onion skin. Snimi se fotografija koja se prikazuje u
programu. Kad se snimi nova fotografija ona se takoder prikaze u programu, ali
se ispod nje nazire prethodna fotografija. To je vazan dodatak jer se na temelju
toga stvaraju realniji efekti i pokreti objekata.
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Opcija za onion skinning
u iStopMotion Pro
softveru

Opcija za sinkronizaciju u
Dragonfly softveru
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TIME LAPSE FOTOGRAFIJA

Time Scapes, Tom Lowe (2:08)

Above LA, Chris Pritchard (3:52)

Flowers opening timelapse, David de los Santos Gill (3:24)

The Sandpit, Sam O’Hare (5:30)



TIME LAPSE

Tehnika koja biljezi scenu ili objekt koji se sporo mijenja i pretvara ga
u video s vecom brzinom promjene.

Fotografije prolaska vremena spojene u video zapis od nekoliko
pojedinacnih do nekoliko tisu¢a kadrova (frameova).
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TIME LAPSE

U normalnim uvjetima svaka sekunda filma sadrzi 24 sliCica i racuna
se sa jedinicom fps (frame per second).

Npr. kada gledamo film od 2 minute sa 24 fps to znaci da smo pogledali
ukupno 2880 slika.

Za stvaranje time lapse filma, produzuje se interval izmedu okidanja
fotografija, koje se na kraju spajaju u video od 24 fps.
Npr. ako je suncu potrebno 12 sati od izlaska do zalaska, a fotografija se

okine svakih 1 minutu, dobit ¢e se 720 fotografija koje sa 24 fps
kompresijom daju video od 30 sekundi.

U filmskoj i TV industriji fps je standardiziran. Profesionalni filmski frame rate je 24 (ili 48
slicica Hobbit - Petera Jacksona, 2012), dok za TV je 30 sliCica u sekundi.
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TIME LAPSE - motivi

nebeska kretanja (oblaci, sunce, zvijezde, mjesec)
kretanje automobila/ljudi u gradu

truljenje voca, povréa ili hrane

rast biljaka ili otvaranje/zatvaranje cvijeta

stvaranje umjetnickog djela
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TIME LAPSE - motivi




TIME LAPSE - motivi
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TIME LAPSE - oprema za snimanje

Fotoaparat

Stativ (tripod, gorillapod)

Intervalometar (ili prijenosno racunalo)
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TIME LAPSE - oprema za snimanje

Dodatna oprema

= ND filteri “ =
= rezervne baterije ‘
= memorijske kartice

Pogled kroz ND filter
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Uklanjanje remena koji
sluzi za nosSenje
fotoaparata oko vrata

Iskljucivanje stabilizacije
slike (I1S) na objektivu

Paziti da se ne
produzuje srednja
Sipka (tako se ne
gubi na stabilnosti)

Ucvrscivanje intervalometra
imi i d luéaju vjet
Primjer kako bolje (da u slucayu vietra nema

ucvrstiti stativ

Paziti da su steznici
dovoljno cvrsti

=

Upotrijebiti kuku za
stabilizaciju cijelog
tripoda

Odabiranje Siljaka
(zemljano tlo)
ili gumenih nozZica
(betonsko tlo)

Najvecu nozZicu staviti
naprijed
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INTERVAL INTERVAL
Intervalometar S
DELAY LONG "LONG
0s-99:99:99 (0s5-9999:99 0s-9999499 0s-99:9999 0s-99:99:99
Omogucava uzastopno
okidanje u odredenim 3 n
intervalima
Interval - how often
the shutter's triggered
Delay - how long between pushing
DELAY LONGINTVL N D

"start" and the first photo

Long - how long the shutter will
be held open by the

Light/Lock - turns on the
intervalometer's backlight or
locks the other buttons

Primjena digitalne fotografije u reprodukcijskim medijima - Ak. god. 2014/5.

N - number of shots

Sound - will the intervalometer beep?

Shots left - if programmed to
infinity, "- -" will appear

Start/Stop - starts the timer



TIME LAPSE — izrada (workflow)

pronalazak kompozicije/kadra koji ¢e se fotografirati

postavljanje fotoaparata na stativ

spajanje fotoaparata s prijenosnim racunalom ili intervalometrom
namjestanje postavki fotoaparata

provjera prije okidanja (testna snimka)

okidanje fotografija i automatska pohrana fotografija na racunalo
korekcija fotografija

spajanje fotografija pomocu racunala u time lapse video
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TIME LAPSE — snimanje

Postavke fotoaparata

Manual mode
Ekspozicija — otvor zaslona i brzina zatvaraca
Bijeli balans (ako se snima JPEG, staviti na manualno)

ISO vrijednost (za normalne uvjete Sto manji to bolji, za no¢ne snimke
treba vedi)

Manualni fokus!
Format zapisa

RAW — profesionalna upotreba i za scene sa velikim dinamickim
rasponom,

JPEG — za snimanje u duzem vremenskom periodu
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TIME LAPSE — snimanje

Odredivanje potrebne duljine snimanja i intervala izmedu snimaka

O intervalu izmedu snimaka ovisi brzina radnje u konaénom filmu. Sto je
kradi interval izmedu svakog kadra, to ¢e se sporije radnja odvijati.

Duljina snimanja i interval izmedu snimaka koji ¢emo odabrati ovisi o
tome Sto se fotografira. Kad se fotografiraju motivi koji se sporije gibaju
(poput zvijezda) potrebno je snimati barem 2-3 sata sa duzim
intervalima izmedu snimaka (20-25s), dok je za snimanje motiva koji se
brze krecu (oblaci, ljudi, automobili) dovoljno pola sata, ali sa kraéim
intervalima izmedu snimaka (3-10s).
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TIME LAPSE — snimanje

Odredivanje intervala izmedu snimaka

Oblaci koji se kreéu vrlo sporo —interval od 10 s

Oblaci koji se kre¢u normalnom brzinom —interval od 5 s

Oblaci koji brzo putuju —interval od 3 s
Ljudi koji hodaju ulicom —interval od 2 s
Putanja sunca (vedar dan) —interval od 30 s

Nocni pejzaz, zvijezde, mjesec — interval od 20 do 30 s
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TIME LAPSE — snimanje

Odredivanje potrebne duljine snimanja scene

Kad znamo da nam treba 24 fotografije za 1 sekundu videa (24 fps), za
10 sekundi nam treba 240 fotografija. To trebamo pomnoziti sa
intervalom okidanja da znamo koliko dugo moramo snimati tu scenu.

24 fotografije =1 sekunda videa
240 fotografija = 10 sekundi videa

Potrebna duljina snimanja ako je interval okidanja 15s

240 snimaka x 15s = 3600s = 1 sat (za 10 sekundi videa)
Potrebna duljina snimanja ako je interval okidanja 2s

240 snimaka x 2s = 480s = 8 min

Ako Zelimo da video traje duplo duze (20 sekundi), potrebna duljina
snimanja ¢e se duplo produziti, uz isti interval okidanja.
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TIME LAPSE - postprodukcija

1. Programi za RAW konverziju snimljenih slika (batch processing)

Aperture ($80)
Camera RAW (Free)

Adobe Lightroom (creative cloud LR and PS, $9.99/mo)
Photoshop (creative cloud LR and PS, $9.99/mo)
Photoshop Elements ($69)

2. Programi za renderiranje time lapse sekvence

Aftereffects (5699 or $49/mo)
LRTimelapse (Free trial version, $116)
Photolapse (Free)

Premiere Pro ($699 or $30/mo)
Quicktime Pro ($30)

VideoMach (Free)

VirtualDub (Free)
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TIME LAPSE - postprodukcija

3. Programi za ispravljanje treperenja (Deflickering)

GBDeflicker ($99)

CHV Long Exposure plugin for FCP (Time-collection $39)
LRTimelapse (Free trial version, $116)

VirtualDub with MSU Deflicker (Free)

4. Programi za izradu zavrsnog filma

Final Cut Pro ($299)

Lightworks (Free — public beta)
Premiere Pro ($699 or $30/mo)
Sony Vegas ($525)
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RAZLIKA TIME LAPSE | STOP MOTION TEHNIKE

Time lapse je kinematografska tehnika kod koje se snima scena koja se sporo mijenja,
kroz neki fiksni vremenski period u odredenim jednakim intervalima.

Stop motion je animacijska tehnika kod koje se fizicki manipulira sa objektom snimanja
te se namjestena situacija fotografira, opet mijenja, pa opet fotografira. Spajanjem
snimljene serije fotografija postize se privid kretanja. Interval izmedu snimljenih

fotogrdfija nije fiksan!

Time lapse je pasivna, a stop motion aktivna tehnika (u smislu kontrole i manipuliranja
objekta snimanja).

Stop motion ima nizi frame rate od time lapsa (sadrzi maniji broj fotografija u sekundi).
Kretanje je u stop motion filmu prikazano sporije nego u time lapse filmu.

Time lapse Cesce prikazuje Sire scene, dok se stop motion fokusira na manje scene.
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HYPERLAPSE FOTOGRAFIJA

http://vimeo.com/102841196 This is Hyperlapse, Geoff Tompinkson (3:32)

http://vimeo.com/80157094 Sofles/Limitless, Selina Miles (5:11)



HYPERLAPSE

mijenjanje pozicije prilikom fotografiranja (kamera se cijelo vrijeme
krece - u tome se najvise razlikuje od time lapsa)

HOW TO?

http://www.youtube.com/watch?v=74eylIGJaHY
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